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11:00-12:00
Velimir Dedi¢,
Primeri praktiéne

krip =0

12:00-13:00

Zoran Grubisic,

nInvesticione moguénosti
udoba korone - ulogai znaéaj
kriptotrzista”

13:00-14:30
Dusica Neskovi¢,
Kreiranje mockupa za

je Sifara”

pr ju dizajn proj

14:30-16:00

Danijela Gruji¢,

nKreiranje svetlosnih efekata
u ‘Photoshopu’”

16:00-17:30
Valentina Kovag,

~Obojeni web - PHP radionica”
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11:00-12:00

Marko Nikoli¢,
Stoperica za trening -
JavaScript, HTMLi CSS
web aplikacija”

12:00-14:00

Ivan Ani¢,

nComplex problem solving -
najvaznija vestina Cetvrte
industrijske revolucije”

14:00-15:30

Milos Lali€,

nProjektovanje baze podataka
za Svetsko prvenstvo u fudbalu”

156:30-17:00

Biljana Velinovi¢,

Kako vidimo zvuk - vizuelni
efekti u muzi¢koj industriji”
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PROGRAM ITFEST 2022

11:00-12:00

Nevenka Popovi¢ Sevi¢,
Kako zapoéeti karijeru
SOCIAL MEDIA, ONLINE PR &
COMMUNITY MANAGERA"

12:00-13:00

Semsudin Plojovi¢,
nUpravijanje projektima -
Startup Way”

13:00-14:00

Milena lli¢,

Najplaéenije pozicije nakon
IT studija?”

14:00-15:30

Jovan Ivkovi¢,

nEdge computing i primena
vestaske inteligencije
urealnom svetu”

15:30-16:30

Miroslav Knezevi¢,

+Sta je to ‘game engine’
i kako se prave igrice?”

16:30-17:30

Nikola Mehandzi¢,

,,Da li svako moze biti frilenser
ikako to funkcionise?”
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11:00-12:00

Svetlana Jevremovi¢,

nZastita podataka primenom
kriptogradfije i steganografije”

12:00-13:00

Milica Jevremovic,

Kori§éenje alata 'ProjectLibre’
za upravljanje projektom”

13:00-14:00
Ana Stankovig,
»Kompozit u ‘Photoshopu’”

14:00-15:30

Hana Stefanovic,

Praktiéna primena
kriptografskih tehnika pomoéu
softverskog alata 'CrypTool2'”

15:30-17:00

Aleksandar Simovic,
»Izrada sajta primenom
Bootstrap okvira i React
Javascript biblioteke”
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11:00-14:00

Jelena Rubil,

CrteZ kao osnova animacije,
videai filma”

12:00-13:00

Snjezana Torbica,
ninteraktivni portfolio kreiran
u’InDesignu’”

13:00-14:00

Lidija Mileti¢,

+Sta je potrebno za dobrog
lidera uIT oblasti?”

14:00-15:30

Mihailo Mlinar,

,Primena umetniékih stilova
u grafiékom dizajnu”

15:30-17:00

Maja Radulovi¢ Petrovic¢,
»~Mala $kola animacije u
programu 'Autodesk
Maya 2020""



