
31. JANUAR 1. FEBRUAR 2. FEBRUAR 3. FEBRUAR 4. FEBRUAR

 11:00–12:00

 Velimir Dedić,

 „Primeri praktične 
kriptoanalize – razbijanje šifara” 

 11:00–12:00

 Marko Nikolić,

 „Štoperica za trening – 
JavaScript, HTML i CSS 
web aplikacija” 

 11:00–12:00
 Nevenka Popović Šević,
 „Kako započeti karijeru 

SOCIAL MEDIA, ONLINE PR & 
COMMUNITY MANAGERA” 

 11:00–12:00
 Svetlana Jevremović,
 „Zaštita podataka primenom 

kriptografije i steganografije”
 

 11:00–14:00
 Jelena Rubil,
 „Crtež kao osnova animacije, 

videa i filma”
 

 12:00–13:00
 Zoran Grubišić,
 „Investicione mogućnosti 

u doba korone – uloga i značaj 
kriptotržišta”

 12:00–14:00
 Ivan Anić,
 „Complex problem solving – 

najvažnija veština Četvrte 
industrijske revolucije” 

 12:00–13:00 Šemsudin Plojović, „Upravljanje projektima – 
Startup Way”

 

 12:00–13:00

 Milica Jevremović,

 „Korišćenje alata ’ProjectLibre’ 
za upravljanje projektom” 

 12:00–13:00
 Snježana Torbica,
 „Interaktivni portfolio kreiran 

u ’InDesignu’”
 

 13:00–14:30
 Dušica Nešković,
 „Kreiranje mockupa za 

prezentaciju dizajn projekata”
 

 
 
 

 

 13:00–14:00 Milena Ilić, „Najplaćenije pozicije nakon 
IT studija?”

 

 13:00–14:00
 Ana Stanković,
 „Kompozit u ’Photoshopu’”

 

 13:00–14:00
 Lidija Miletić,
 „Šta je potrebno za dobrog 

lidera u IT oblasti?”
 

 14:30–16:00
 Danijela Grujić,
 „Kreiranje svetlosnih efekata 

u ’Photoshopu’”
 

 
 
 

 

 14:00–15:30 Jovan Ivković, „Edge computing i primena 
veštaške inteligencije 
u realnom svetu” 

 14:00–15:30
 Hana Stefanović,
 „Praktična primena 

kriptografskih tehnika pomoću 
softverskog alata ’CrypTool2’” 

 14:00–15:30
 Mihailo Mlinar,
 „Primena umetničkih stilova 

u grafičkom dizajnu”
 

 16:00–17:30 Valentina Kovač, „Obojeni web – PHP radionica”

 

 
 
 

 

 15:30–16:30 Miroslav Knežević, „Šta je to ’game engine’ 
i kako se prave igrice?”

 

 15:30–17:00
 Aleksandar Simović,
 „Izrada sajta primenom 

Bootstrap okvira i React 
JavaScript biblioteke” 

 15:30–17:00
 Maja Radulović Petrović,
 „Mala škola animacije u 

programu ’Autodesk 
Maya 2020’” 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

  
 

  
 

 

 

 

PROGRAM ITFEST 2022

15:30–17:00
Biljana Velinović,
„Kako vidimo zvuk – vizuelni 
efekti u muzičkoj industriji”

14:00–15:30
Miloš Lalić,
„Projektovanje baze podataka 
za Svetsko prvenstvo u fudbalu”

16:30–17:30
Nikola Mehandžić,
„Da li svako može biti frilenser 
i kako to funkcioniše?” 


